10.

REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
INAUGURACIJA QUESTU ,,W POSZUKIWANIU SKARBU SW. ANNY”

Organizatorami Gry miejskiej realizowanej w formie Questu W poszukiwaniu skarbu
Sw. Annysg Stowarzyszenie ,Pomdz sobie pomagajgc innym”, Miejsko-Gminna
Biblioteka Publiczna w Kamieniu Krajenskim oraz Dom Pomocy Spotecznejim. $w. Anny
w Kamieniu Krajenskim.

Gra realizowana jest na terenie miasta Kamien Krajenski. Uczestnicy imprezy poruszajg
sie po miescie na wiasng odpowiedzialnos¢.

Gra rozpoczyna sie 13 wrzesnia 2025 r. na parkingu przy Kosciele
w Kamieniu Krajeiskim. Od godziny 10:30 do 11:00 rozpoczyna sie rejestracja
przybytych zespotdow. Istnieje rdwniez mozliwos¢ rejestracji wypetniajac formularz
zgtoszeniowy (stanowigcy zatacznik nr 1 do niniejszego Regulaminu) do pobrania w
Miejsko-Gminnej Bibliotece Publicznej w Kamieniu Krajeriskim, dostepny réwniez na
stronie internetowej Domu Pomocy Spotecznej im. $w. Anny w Kamieniu Krajenskim
oraz na stronach Facebook ww. instytucji:

- osobiscie w Miejsko-Gminnej Bibliotece Publicznej w Kamieniu Krajeriskim,

- za pomocg wiadomosci e-mail:  d.techniczny@dpskamienkrajenski.pl,
bibliotekakamien@poczta.onet.pl,

- telefonicznie pod nr telefonu 52 388 60 15, 52 388 60 95, a nastepnie wypetniajgc
formularz pét godziny przed startem Gry,

Uczestnicy biorg udziat w grze zespotowo. Warunkiem udziatu jest rejestracja zespotu
liczgcego od 3-5 osdéb. W kazdym zespole musi by¢ przynajmniej jedna osoba, ktéra
w dniu rozpoczecia rozgrywki bedzie miata powyzej 16 lat. Osoby biorgce udziat w grze
powinny mieé¢ dobry stan zdrowia, umozliwiajacy jej uczestnictwo.

Zgtoszenie zawiera: imie i nazwisko uczestnika, date urodzenia, telefon oraz e-mail
kapitana zespotu.

Kazdy z uczestnikbw otrzyma od organizatorow zestaw niezbednych materiatow
umozliwiajgcych udziat w rozgrywce.

Podczas gry kazdy zespdt powinien posiadaé wtgczony telefon komdrkowy o numerze
podanym w formularzu z mozliwoscig instalacji aplikacji QUESTY — WYPRAWY
ODKRYWCOW, najpdiniej przed rozpoczeciem gry .

Uczestnicy mogg poruszac sie wytgcznie pieszo.

Podczas gry prosimy o zachowanie szczegdlnej ostroznosci, gdyz gra toczy sie
w normalnym ruchu miejskim.

Wygrywa druzyna, ktora jako pierwsza znajdzie skarb i postawi pieczatke. Organizatorzy
przewidujg dla pierwszych trzech druzyn, ktére najszybciej przejdg catg trase, rozwigza
prawidtowo zadania Questu.



11. Ogtoszenie wynikdw i wreczenie nagrod odbedzie sie o godzinie 13.30.
12. Powinnoscig uczestnikow jest przestrzeganie zasad fair play.
13. Liczba miejsc jest ograniczona — do gry wejdzie pierwsze 10 druzyn.

Poprzez nadestanie zgtoszenia do udziatu w grze oraz odbiér Karty Gry uczestnik wyraza

zgode na:
wziecie udziatu w grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;
przetwarzanie przez organizatoréow danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym

dla przeprowadzenia gry ( zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997
(tj. Dz. U. Z 2002 r. Nr 101, poz. 926 z péin. zm.);

opublikowanie przez organizatordw na tamach strony internetowej i w informacjach
medialnych wizerunku uczestnikéw, oraz imienia i nazwiska uczestnika w przypadku, gdy ten

otrzyma nagrode lub wyrézinienie.

10. Regulamin znajduje sie na stronie internetowej: https://dpskamienkrajenski.pl/,
http://www.biblioteka.kamienkr.pl/.

11. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
gtos rozstrzygajacy nalezy do organizatorow.

12. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie z waznych
przyczyn. Aktualny regulamin widnieje na stronie internetowe;j.


https://dpskamienkrajenski.pl/
http://www.biblioteka.kamienkr.pl/

Zat.nr1
FORMULARZ ZGtOSZENIOWY do udziatu w gry INAUGURACJA QUESTU
»W POSZUKIWANIU SKARBU SW. ANNY”

INFORMACIJE O GRUPIE

Nazwa Grupy:

Imie i nazwisko opiekuna Grupy

Telefon kontaktowy opiekuna Grupy

Miejscowosc lub miejscowosci, z ktorych zgtaszana jest
Grupa

Imiona i nazwiska przedstawicieli grupy (od 3 do 5 osdb) 1.
oraz data urodzenia

Oswiadczenie o zapoznaniu sie z Regulaminem
Ja, nizej podpisany/podpisana, oswiadczam, ze:
1. Zapoznatem/am sie z trescig Regulaminu REGULAMIN GRY TERENOWEJ
INAUGURACJA QUESTU ,W POSZUKIWANIU SKARBU SW. ANNY”
2. Przedstawitem /am jego warunki pozostatym uczestnikom naszej Grupy
3. Akceptuje wszystkie warunki zawarte w wyzej wymienionym Regulaminie.
4. Zobowigzuje sie do przestrzegania postanowien Regulaminu.
5. Jestem $wiadomy/swiadoma odpowiedzialnosci karnej za sktadanie oswiadczen
niezgodnych z prawda.

Miejscowos¢, data, imie i nazwisko opiekuna, podpis




